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Il - EMENTA

Estudo de componentes basicos de um sistema de computagéo. Introducédo a organizacdo dos computadores: arquitetura, sistemas operacionais e
compiladores. Utilizag&o de planilhas eletronicas e editores de texto. Algoritmos estruturados e estrutura de dados. Linguagens de programag&o:
teoria e pratica em laboratorio. Resolucédo de problemas: analise e estratégias de solucao.

Il - OBJETIVOS

Apresentar uma Introducéo a Ciéncia da Computa¢@o mostrando alguns conceitos importantes com o objetivo de dar ao aluno o embasamento
necessario para que o mesmo comece a desenvolver seus proprios programas de computador e possa fazer uso desses conhecimentos durante o
curso de Engenharia de Pesca e em sua vida profissional.

IV - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Apresentacgdo da Disciplina
1.1. Ementa, Objetivos, Metodologia, Materiais
1.2. Avaliagbes
1.3. Referéncias
2. Introducéo
2.1. Motivagéo
2.2. Histoérico e Desenvolvimento dos Computadores
2.3. Organizacédo dos Computadores
2.4. Arquitetura
2.5. Conceitos Basicos em Informéatica
2.6. Aplicagcdes em Engenharia de Pesca
3. Nocdes de Ldgica e Algoritmos
3.1. Conceituagéo
3.2. Refinamentos Sucessivos
3.3. Algoritmos Estruturados
3.4. Linguagens de Programacgéo
3.5. Introducéo a Java
4. Tépicos Preliminares
4.1. Tipos Primitivos
4.2. Constantes
4.3. Variaveis
4.4, Expressdes
4.5. Expressoes
4.6. Operadores
4.7. Comandos de Entrada e Saida
4.8. Blocos
5. Estruturas de Controle de Fluxo
5.1. Estruturas Sequenciais
5.2. Estruturas Condicionais
5.3. Estruturas de Repeticéo
6. Estruturas de Dados
6.1. Variaveis Compostas Homogéneas
6.2. Variaveis Compostas Heterogéneas
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V - METODOLOGIA

A disciplina sera desenvolvida através de aula expositiva online (a qual é acessada por meio de dispositivos eletrdnicos, e.g., computador, tablet ou
celular) e exercicios e atividades assincronas (executados durante o horéario da aula online ou fora dela), e outras estratégias que colocam o
estudante em confronto com situacdes desafiadoras e reais, trabalhando ainda a autoaprendizagem, a capacidade criativa em projetos individuais e
em grupo, dando énfase aos objetivos de formagao das competéncias, habilidades e atitudes previstas no Projeto Pedagégico do Curso de
Engenharia de Pesca.

Os recursos utilizados serédo: apresentagées de slide, e ferramentas online de desenvolvimento de algoritmos, artigos cientificos disponiveis na
Internet.

Como recursos adicionais de apoio didatico-pedagdégico usaremos: softwares livres, biblioteca setorial e acesso a base de periodicos da Capes e ao
ISI Web Of Science. Tal diversificacdo de praticas, recursos e capacidades dinamicas visam dar énfase as competéncias que se deseja desenvolver
no corpo discente, tendo por base o perfil do egresso.

VI - AVALIACAO

O processo de avaliacdo se compde de duas avaliagdes bimestrais AB1 e AB2, sendo cada avaliagdo bimestral (AB) composta por trabalhos do
bimestre e uma prova individual. A composi¢éo das notas, o célculo da média, as reavalia¢des e prova final sao feitas em conformidade com o
Manual do Docente - PROGRAD.
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